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Okok megszlntetése — Legjobb gyakorlatok

Elvarasok nem
teljesulnek

Kovetelmények
zavarosak

Modulok nem
illeszkednek
egymashoz

Nehéz a
karbantartas

Hibak késé
detektalasa
Gyenge mindség
Gyenge
performancia

Fejlesztk kozotti
eltérések

Elégtelen kévetelmény- Best
meghatarozas Practices

Félreérthet6
kommunikacio
Nem eléggé robosztus az
architektura
Tulsagosan nagy
komplexitasu a rend

Nem detektalt

Develop Iteratively

Manage
Requirements

Use Component
Architectures

inkonzisztencia Model Visually
Alacsony fgkL'u (UML)
kltESZtE'tseg Continuously

Szubjektiv értékelés

Vizesés modellen alapuld
fejlesztés

Nem kontrollalt
valtoztatas

Elégtelen automatizacio 9

Verify Quality

Control Changes
(UCM)



Okok megszlntetése — Legjobb gyakorlatok

B ok nem o Elégtelen kovetelmény- Best ]
teljesiilnek meghatarozas Practices
« Kovetelmények e Félreérthet6
S kommunikacio Develop Iterativlsly
* Modulok nem e Nem eléggé robosztus az
o - e Regana
BN 47 o e Tulsagosan nagy ]
komplexitasu a rend Use Component
e Hibak késd e Nem detektalt Architectures

detektdlasa

Model Visually
(UML)

« Gyenge mindség e [Alacsony foku

) Gyenge . kitESZtEltSéq Cont|nuous|y
performancia jektiv érté Verify Quality

* Fejleszték kozotti e [Vizesés modellen alapul
eltérések feilesztés Control Changes

e Nem kontrollalt Lo

valtoztatas
Elégtelen automatizacio 9






— Fejlessz iterativan!

Develop Iteratively

Manage Requirements

Use Component
Architectures

Model Visually

Continuously
Verify Quality

Control Change
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cialis fejlesztés

~ Integration- Test

Eredeti
atadasi datum

A A A\
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A szekvencialis es az iterativ fejlesztési folyamat
0sszehasonlitasa - 1

Folyamatok id6beli lefutasa:
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A termekek evolucioja a fejlesztési

Az iterativ
megkozelités
miatt az ido
elorehaladtaval a
termeékek egyre
erettebbek”
lesznek.

m
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. Business Engineering Set . Deployment Set

. Requirements Set Project Management Set
. Analysis & Design Set ES Configuration & Change

. Implementation Set Management Set

Environment Set
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EFFORT,
COST, or
SCHEDULE
ESTIMATES
4.0x |

025)( f
ter1 iter2

Bizonytalansagi kup

many estimates and schedules are
prematurely defined at this time

but this is the realistic
period for reliability

Fina
Actuals

[Larman, 2004]




zeld a kovetelményeket!

Develop Iteratively

Use Component
Architectures

Model Visually

Continuously
Verify Quality

Control Change

Manage Requirements
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— Hasznalj komponens
chitekturakat

Develop Iteratively

Manage Requirements

Use Component
Architectures

Model Visually

Continuously
Verify Quality

Control Change
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pu architektura el6nye

an kezelhet6
biztosithato
tamogatja:
elhasznalas
felhasznalas

entet tamogatja:

tervezés
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ponens alapu architektura

Lead Tracking
Functions

User Interface
Mechanisms

Purchased |=__|
Existing EI
New EI
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Példa: komponens alapu architektura

= =
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Modellezz vizualisan!

Develop Iteratively

Manage Requirements

Use Component
Architectures

Model Visually

Continuously ( UM L)

Verify Quality

Control Change
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Reprezentacio: az UML

Az UML, a szoftver-intenziv
rendszerek termékeinek

* vizualis megjelenitésre,
e specifikalasra,
* tervezésre, és UNIFIED

* dokumentalasra MODELING
kidolgozott jelolésrendszer. | ANGUAGE
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zualis modellezés az UML-lel

I Class
Diagrams

I Object
Diagrams

I U_se-Case I
Sequence Diagrams
Diagrams /

Component

\ Diagrams

Static
Deployment Diagrams
Diagrams

22

Collaboration
Diagrams

Statechart
Diagrams

Activity
Diagrams



Folyamatosan ellendrizd a
ftver minGségét!

Develop Iteratively

Manage Requirements

Use Component
Architectures

Model Visually

Continuously Verify
Quality

Control Change
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hez: szoftver metrikak
Imazasa

mplexitas, struktura

s tamogatas) metrikak

knek valé megfelel6ség

, koltség, munkaer6-minta
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eld a szoftver valtozasait!

Develop Iteratively

Manage Requirements

Use Component
Architectures

Model Visually

Continuously
Verify Quality

Control Change
(UCM)
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altozaskezelés?

0 valtozasok vezérléséhez, nyomon
asahoz.

nsagos workspace-t biztositson.

Workspace Parallel
Management Development

Process
Integration Management




Develop Iteratively

Manage
Requirements

tice-ek egymast erdsitik

Use Component
Architectures

obo

Model Visually
(UML)

Continuously
Verify Quality

Control Changes
(UCM)

A 4

A felhasznalok bevonasa
a kovetelméenyek meghatarozasaba.

Architektura korai validacigja.

<

A tervezés és implementacio

< P =
komplexitasa fokozatosan no.

«——Amin6seg korai és gyakori mérése.

«——Valtozasok folyamatos nyomonkovetése.
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Practice-okon alapul
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Practice-okon alapul
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A RUP ezen Best Practice-okon alapul
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RUP?

lv, mely:

ntu

lyamat, mely:
t, mikor, hogyan)
tciklus, merfoldkovek, dontések)
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| folyamat, mely:
mit, mikor, hogyan)
eletciklus, merfoldkovek, dontesek)

ejleszteshez, mely

) (projekt méret, ceremonia)
s tagjanak szolgaltatasokat nyuijt
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N
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Use Case vezérelt

Core Process Business

; Analysis & Implemen-
; R t . P
Workflows Modeling equiremen S| Design tation

|
Implemented
By

| e

Realized Business Use-  Use-Case Realized By
By Case Model Model V *

L

Verified By

Y A O—
g F '8 » D”‘D\dcﬁ classesicode

Automated

[J] oK

Business By Design Model Implementation
Object Model Model

Test Model
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centrikussag: MDA

Requirements

Analysis

Design

Coding

Testing

Deployment

Legend: RESUASAS Diagram + text D



tura centrikussag: MDA
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tektura centrikussag: MDA

Iterative process
Requirements
Analysis
Design
Coding
Testing

Deployment

Legend: RESUASAS Diagram + text @



hitektura centrikussag: MDA

Iterative process
Requirements

Vision/scope

Analysis

Design

Coding

Testing

~N
~N
~N
~N

Deployment

Programmer’s
shortcut

Legend: RESUASAS Diagram + text C}




chitektura centrikussag: MDA

(Non)Functional

Iterative process features

Requirements
Vision/scope
Analysis

Design

Coding

Deployment

shortcut Legend: 4 ° ‘ Code
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Architektura centrikussag: MDA

(Non)Functional
features

(Non)Functional
features

Iterative process MDA process

Vision/scope

S
—
chortcut Legend: RESUACSHS Diagram text Model Code




DA eldnyei

eglrzése
acios platform

d

0s része generalt

ege

cios template-eket biztositanak
mentacio

ell tovabbirasa torténik meg

s specifikaciotdl a tesztig
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lterativ es inkrementalis folyamat

Requirements

Business
Modeling
: Configuration
Planning & Change
Management
Initial
Planning Environment

Evaluation

Analysis & Design

Deployment

Minden iteracioban:
RADIT lépések

Minden iteracio az
el6z6re épul

Konvergal a végleges
termeékhez
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A fejlesztesi folyamat ket dimenzidja

Phases

worktiows canrsin

Business Modeling

Requirements

Analysis & Design

Implementation
Test

Deployment

Configuration
& Change Mgmt

Project Management
Environment |.

e l",“-"- Pe—— Eiede - A!__...
#1 #2 #N #1 w2

Iterations




A folyamat dinamikus strukturaja

Phases
Workflows  Inception faborasion Corstrection Traramnn

Business Modeling *.5

H
Regquirements - 3

Analysis & Design

e Mind a 4 fazis végén —
merfoldké es jol definialt T |_ e
terméekek: SSCEEECIET T

[terations

Time _
>

———

SR Y

Initial Operational P}oduct
Capability Release
Milesione Miestione
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A folyamat dinamikus strukturaja

e I ——

Phases
Inception flaboration Corstruction

Business Modeling |

Requirements <=

Analysis & Design

e Mind a 4 fazis végén —
merfoldké es jol definialt S|
termekek: SCICE I

Time _
>

———

SR Y

Initial Operational P}oduct
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A folyamat fazisai

Kezdeti fazis (Inception Phase)
Kidolgozasi fazis (Elaboration Phase)

Megvalodsitasi fazis (Construction Phase)

Ataddsi fazis (Transition Phase)

caoraon Tareio

Are the business risks Are the logistical risks mitigated?

mitigated? _ Have we reached the point where
Is this project feasible the system is usable?

and financially worthy? Can we ship a beta version?

Are the technical risks mitigated?

Do we have a detailed plan on how
to run this project?

Are we really ready to ship
a complete, robust product?

40



abb merfoldkovei

A A

ycle Initial Operational Product
cture Capability Release
tone Milestone




fazisok kapcsolata

Inception Elaboration Iransition

Preliminary | Architect.f Architect.f Devel. Devel. Devel. | Iransition Iransition|
WI"'"' Hac."lo"' Hﬂﬁl"'l" Haﬁ”lo"' W Haﬁ"lo"' Hac."lo"' "3‘:""'"'

rfoldkovek: release-k

atarolt tevékenység sor, mely egy
iertekelhetd kritériumon alapul,
ase-t (bels6/kiils6) hoz létre.
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Az egyes fazisok raforditasi sziikséglete

Inception Elaboration [Construction |Transition
Munka ~5% AV 65 % 10%
Ido 10 % 30 % 50 % 10%

resource

Inception

Elahoration

Construction

Transition
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Kezdeti fazis helye a

[ Baormion o Gonswotin _{[Tanston }>()

Time

Lifecycle Lifecycle Initial Operational Product
Objective Architecture Capability Release
Milestone Milestone Milestone Milestone
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Obb tevekenységei

zZitése:

galmazasa

k, stakeholder-ek analizise

cionalis, nem funkcionalis kovetelmények

deep” felmérése:
asa
-case-ek elkészitése

at és eszk6zok meghatarozasa

ess case) elkészitése: koltség,
azat becslés
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Kidolgozasi fazis helye a

e

DS e BT ) SN0
e

Time

Lifecycle Lifecycle Initial Operational Product
Objective Architecture Capability Release
Milestone Milestone Milestone Milestone
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IS fObb tevékenységei

reszletes felmeéreéese,
yegiek)
egtervezese, implementalasa

itektdra

uilding blocks) és IF-ek

ontések

kkentése: Utemezés, koltség és
mitasa

mat finomitasa
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Megvalositasi fazis helye a

i | Tensiton ()
Mb Elaboratlon \_/\_,» Transition &__//,&

Time

Lifecycle Lifecycle Initial Operational Product
Objective Architecture Capability Release
Milestone Milestone Milestone Milestone
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zZis fobb tevékenységei

ott architektura
vekenyseg parhuzamositasa

telmények részletes felmeérése,

O €s unit-teszt
tegracio és regresszios

tenziv bevonasa: alfa és béta

50



Atadasi fazis helye a

Crsmion) (Bt )

Lifecycle Lifecycle Initial Operational
Objective Architecture Capability
Milestone Milestone Milestone

Product
Release
Milestone
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Obb tevekenységei
hangolasa
tatasa, oktatasi anyagok

rendeld telephelyére,

asi teszt (kritériumok
zt elott!)

nasa
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Mi tortenik atadas utan?

* Fejlesztési ciklus — Evolucios ciklusok
emberi tevékenység - termeék
(gyakori az atlapolodas)

e Patch-ek készitése

Time - ,
O Generation 1

-
-
-

Initial Development Cycle

-

Gonsinctr
Time 7 o
O Generation 2 1
4

Next Evolution Cycle 2
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ok gyakori

sze a vizesésmodell
ivall

i mindkét dimenziot
k”)!

afolyamat!
ermekek!
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Live show!
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elemeény kutatas

lteni azzal, hogy kovetelmény specifikacio és
zéléseken részt venni?

szletes specifikaciokat és terv
JrOaramming:..

telmény meghallasat kovetéen rogton

i?

gy a C++-t?
)

at programozni a munkahelyén, a tobbi
rogramozassal tolteni? ©
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s XP projekt

hét) sorozata
uzleti értékek keriilnek atadasra
us (allando tesztelés)

egyuttmdikodeés (, kozos”
el6vel)

megbeszélések (statusz

mozokbal allo ,,tiger team”
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Az XP projekt folyamata

Major Release Planning, Analysis and Architecture

High Pronty

Business
Needs

Iteration 1 Last Iteration

g =
c
S 8
Q. o
c a
o 3
‘E o
- <
— =
::

Iteration Planning
Run Acceptance Tests

Customer Feedback
Customer Feedback

Develop Acceptance Tests Develop Acceptance Tests

2 We K S il 2 WePK S

Forras: Linda Farrenkopf - Software Methodologies and Impacts to Quality, 2004
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Tervezesi es visszajelzési hurkok az XP-
ben

Release plan
Month

[teration ﬁlan

Week

Acceptagce test
Days &

Stand & Meeting
One

Pair Neggiation
Hour:

Unit Jest
Minute

Pair Programming

Code

Forras: Per Runeson and Peter Greberg - Extreme Programming and Rational Unified Process, 2004 60



szabalya

ing game):

-okra ird! (cards on a wall)

Iményeknél definiald!

talad irando funkcidk kozul a kdltség becslés

2st a felhasznalotol!
leirasokat hasznalj!

yaltalan nem sziikséges! (elegendé a code

61



alya (folyt.)

)

(User acceptance test)

en irjatok egy szamitogép el6tt tlve!

ggel kezeld és vele kozos tulajdonként
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abalya (folyt.)

egy kod integraciot hajtsatok vegre,
héten 40 oranal, kiilonben a mindség

san dolgozz egyutt!

standardot hasznaljatok a kéd

63



XP szabalyok osszefliggései

On-Site Customer

40 Hour Week
Metaphor —
>N\
N _ ’\‘ Simple Design
R

Planning Game

Y V*

Pair Programming

A e
Coding Standards .
/

) . . A Continuous Integration
coteative owneriy ¥

Forras: Per Runeson and Peter Greberg - Extreme Programming and Rational Unified Process, 2004 64



szegzese

at hatékonyan kezeli
a helyezi a hangsulyt
st kiemelten kezeli

S
kifutasu projektek

és (kozos légtér)

s (kooperalo kozosség)
bensb termékeket
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)sszehasonlitasa




A RUP, mint agilis szoftverfejlesztési elv

Az agilitas...

 annak a képessége, hogy
gyorsabban cselekszlink, mint
azok a dolgok, melyek negativan
befolyasolhatjak a projektet.

e annak a képessége, hogy a
relevans valtozasokkal:

— megrendeldi igényekkel

— uzleti célokkal

— technoldgiai sziikségeletekkel
képes lépést tartani.
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metodikak

rocess — ,,a 3 amigo”: Bootch,
n

ing (XP) — Kent Beck

ber, Mike Beedle
evelopment Method (DSDM)
elopment (FDD) - Peter Coad
lopment

Development - Jim Highsmith
ies - Alistair Cockburn
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A vizeseses, a RUP és az XP metodika
osszehasonlitasa

- Vizeséses RUP XP
Prj mgt Szekvencialis Iterativ Iterativ
Team Nagy, erésen Kbzepes méretd, Programozok
formacio  [strukturalt tech. specialistak parban és prjmgr
Kovetelmeény |Szigoruan definialt |Szigoruan definialt |Programozas
mgt és kezelt és kezelt kdzben (stry crd)

Elemzés és
tervezeés

Széleskorulen és
szigoru exit crit.

Adott fazis részletes
OO0 terve

Kovetelmény
elemzéssel egyiitt

Tesztelés

Modul tesztre
koncentral

Tesztelési tervek
szerint (U,I,UAT)

Automatizalt unit
tesztre épit es napi

69
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mat mintakig
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‘-eket foglal magaba néhany (j
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z otlet lett alkalmazva a
tok szintjén is.
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amat mintakig

verfejlesztési folyamat jott létre.
e”-eket foglal magaba néhany uj

bizonyitottak az el6nytket a szoftver
z az otlet lett alkalmazva a
matok szintjén is.

! |

obalt és sikeresnek talalt
atat foglalja magaba.
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olyamat mintakra

inta leirasok alkalmazasa

nagy munka

Engineering Meta-model
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uk

ss Engineering Meta-model

s is megoldhato!




Software Process Engineering
Metamodel

SPEM:

— egy UML profile, amely szoftver proce
EEFAVE

— egy OMG specifikacio

Folyamat struktura:
— WorkProduct, WorkDefinition, Activity, Step

Folyamat komponens:
— Process, Discipline

Folyamat életciklus:
— Phase, Iteration
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MetaObject Facility

Process Metamodsl

Process Model

Performing process

]

UPM, UML ‘j

8.g.. RUP,
S| Method, Open

Process as really enacted
on a glven project b‘
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MetaObject Facility

Process Metamodsl | UPM, UML ‘j

8.g.. RUP,
Process Model SI Method, Open [j

. Process as really enacted
Performing process on a glven project




Partners
Technology Plug-n

RUP konfiguraciok

Tool Plug-n
Domain Plug-n

=X

Realtime

Smal
RUP

Core RUP Customers

e | e

Core Plug-n Core Plug-n Company Plug4n

i

RUP RUP I RUP I I

for .NET for J2EE for CGEY

MYRUP Configurations

76



s Engineering
odel

| a SPEM-ig
k




5S Engineering
odel

51 a SPEM-ig

Live show!




erenciak

gh,
nt Process, Addison Wesley 1999

asy, Addison Wesley 2003

ith the UPEDU, Addison Wesley 2003

. Weber,
ftware, Tech. Report 1993 CMU SEI

78


http://www.ibm.com/
http://www.ibm.com/
http://www.ibm.com/
http://www.ibm.com/
http://www.ibm.com/
http://www.ibm.com/

ferenciak

ogramming Explained: Embrace

erson, and Chet Hendrickson.
g Installed.

Fowler. Planning Extreme

ming.org
m

79


http://www.xprogramming.com/
http://www.xprogramming.com/
http://www.extremeprogramming.org/
http://www.extremeprogramming.org/
http://www.agilealliance.com/
http://www.agilealliance.com/

